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Regles du jeu

Vous trouverez a la fin de cette bande dessinée une Feuille dAventure sur laquelle vous inscrirez
tous les détails de votre quéte.

En temps qu’astronaute, vous avez acquis des valeurs exceptionnelles durant de nombreux
exercices vomitifs, commela centrifugeuse. Ces valeurs sont votre FORCE, votre ENDURANCE,
votre CHARISME et votre COURAGE.

Avant dentreprendre votre aventure, il va falloir mesurer exactement le degré defficacité de
votre entrainement. Reportez vous a la 7able de Hasard qui se trouve a la fin de la bande
dessinée. Fermez les yeux et pointez lextrémité non taillée d’un crayon sur I'un des chiffres de
la table en laissant faire le hasard. Si vous obtenez 0, vous naurez alors aucun point.

Le premier chiffre que votre crayon désignera représentera votre FORCE. Ajoutez 10 a ce chiffre
et Inscrivez-le total obtenu dans la case FORCE de votre feuille d’aventure. (Si par exemple
votre crayon est tombé sur le chiffre 3, alors votre force sera de 13.)

Lorsque vous devrez combattre, vous devrez mesurer votre Force a celle de votre adversaire. Il
est donc clair que plus votre force est supérieure a celle de votre adversaire, plus vous avez de
chance de ne pas vous faire casser la tronche.

Le deuxiéme chiffre que votre crayon désignera, représentera votre CHARISME. Inscrivez-le
chiffre obtenu dans la case CHARISME de votre feuille d'aventure. (Si par exemple votre crayon
est tombé sur le chiffre 3, alors votre charisme sera de 3.)

Lors de certains combats, vous pourrez choisir d’utiliser votre charisme. Cependant, il y a des
conditions (et bien oui sinon cest pas drole). Ces conditions vous seront expliquées en temps
et en heure.

Le troisieme chiffre que votre crayon désignera, représentera votre ENDURANCE. Ajoutez 20
a ce chiffre et Inscrivez-le total obtenu dans la case ENDURANCE de votre feuille daventure.
(Si par exemple votre crayon est tombé sur le chiffre 5, alors votre force sera de 25.)

Si vous étes blessé lors d'un combat, vous perdez des points dendurance et si jamais votre
endurance tombe a zéro ou moins, et bien... Vous étes mort. Votre aventure se terminera alors.
Au cours de laventure, vous pourrez récupérer des points dendurance mais votre total
dendurance ne pourra jamais étre supérieur a votre total initial. Et oui, on peut se régénérer
mais on ne peut pas se rajouter des membres non plus.

Le quatrieme chiffre que votre crayon désignera, représentera votre COURAGE. Ajoutez 10 a
ce chiffre et Inscrivez-le total obtenu dans la case COURAGE de votre feuille d’aventure. (Si par
exemple votre crayon est tombé sur le chiftre 6, alors votre courage sera de 16.)



Déroulement d'un combat :

Au cours de votre aventure, vous serez parfois amené a combattre un ennemi. Il vous sera

précisé a chaque fois quels sont ses points de FORCE et ses points ’ENDURANCE. Mark

(cest-a-dire vous méme) devra alors sefforcer de tuer cet ennemi en réduisant a zéro ses points

dENDURANCE (qui représente sa vie) tout en essayant lui-méme de conserver au mieux ses

points ENDURANCE. Chaque affrontement se déroule de la maniére suivante :

« Calculez votre total de FORCE en fonction de l'arme que vous utilisez.

« Soustrayez au total obtenu les points de FORCE de votre adversaire. Le résultat de cette
soustraction vous donnera votre quotient d’attaque.

« Vous devez ensuite recourir a la 7able de hasardselon la maniére habituelle pour obtenir un
chiffre.

« Reportez-vous ensuite a la 7able des coups portés qui se trouve a la fin de cette BD. Dans
la ligne supérieure sont indiqués les quotients d’attaque. Trouver le quotient que vous avez
calculé, puis descendez la colonne au-dessous jusqua la case située a I'intersection de la ligne
horizontale correspondant au chiffre obtenu grace a la 7able de hasard. Vous connaitrez
alors le nombre de points ’ENDURANCE perdu par Mark (M) ainsi que ceux de lennemi

(E).

Utilisation de la carte
Vous avez pu apercevoir un peu plus tét la carte de lunivers de la BD.
Vous allez étre amené a 'utiliser dans votre aventure pour pouvoir progresser.
Pour utiliser la carte, vous allez avoir besoin de deux élements. La direction et la suite de
constellations.

Les personnages que vous allez rencontrer vont vous donner ces éléments.

La direction vous sera donnée sous forme de boussole (Nord, Sud, Est, Ouest). Pour utiliser la
direction, vous devez vous situer sur la carte (sachant que le centre de chaque planete se trouve
sur une intersection de quadrillage) et vous utiliserez ensuite la direction qui vous a été donnée.
Par exemple : Vous étes sur la planete Mars. Si on vous donne la direction Est vous devrez
tirer un trait sur la carte depuis I'intersection de votre planete jusqua la prochaine planete
rencontrée. Vous devrez donc vous rendre a la planéte Doneute.

Autre exemple : Vous vous situez sur la planéte Doneute et on vous donne la direction Nord-
Ouest. Vous devrez donc tracer un trait depuis votre croisement en passant par le prochain
croisement en haut a gauche jusqua la prochaine planete. Vous devez donc vous rendre a la
planete Mercury.

Pour obtenir le numéro de la page correspondant a la planéte ott vous devez vous rendre, vous
devez utiliser la suite de constellations qui vous sera donnée. Elle vous sera donnée sous cette
forme :
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Vous devez relier sur la carte les constellations de la planéte correspondante dans lordre qui
vous a été donné. Une ligne représente un chiffre. Il y a chaque fois deux lignes. Une fois les
deux chiftres formés, vous aurez alors le numéro de la page a laquelle vous devez vous rendre.
Par exemple sur le groupe ci-dessous, vous devez relier la premiére forme a la deuxieme et
ainsi de suite jusqu’a la fin de la ligne, grace aux constellations que vous avez obtenues au
précédemment avec la direction. Et vous recommencerez avec la deuxieme ligne. Ici cette suite
vous donnera sur ce lot de constellations ceci :

Soit la page 53.

Inventaire :
Vous ne trouverez dans votre inventaire que vOs armes.
Le personnage que vous incarnez est tres tres flemmard,

par conséquent vous ne pouvez porter qu'une seule arme. Sauf indication contraire.

Les armes :
Elles vous aident a combattre vos ennemis.
Chaque arme a des points de force. Lors d'un combat vous additionnez ces points a votre total
de force. (Par exemple si votre arme a une force de 2 et que votre total de force et de 13 alors
pour le combat votre force sera de 15.)
Vous pourrez changer d'arme si vous le désirez, du moins si loccasion se présente, mais vous
devrez alors vous débarrasser de la précédente.

Utilisation du COURAGE :

Lorsque vous devrez utiliser votre courage vous devrez mesurer votre COURAGE au RISQUE
DE SITUATION. Le RISQUE DE SITUATION vous sera communiqué quand vous aurez la
possibilité d’utiliser votre courage. Le RISQUE DE SITUATION représente la dangerosité de
la scene. Ici, le principe est le méme qu'un combat, sauf que pour gagner, le 7ableau des coups
portés doit vous donner une perte de vie de «lennemi» d’au moins 5 points. Vous perdrez
évidement des points ’ ENDURANCE si le tableau vous I'indique. Vous pouvez recommencer
autant de fois que vous voulez, tant que vos points ' ENDURANCE sont supérieurs a zéro.

Par exemple : Votre COURAGE est de 15, Le RISQUE DE SITUATION est de 8. Le quotient
d’attaque sera donc de +7 ( 15-8). La table de hasard vous donne le chiffre 6. En vous référant

au tableau vous obtenez E -12, M 1. Vous réussissez la situation mais vous perdez un point
dENDURANCE.
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Au fin fond de la galaxie est

Les humains et les autres communautés de la galaxie ont

construit une ville flottante dans 1
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communauté et partagent leurs connaissances. C

point de rencontre.
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En ce moment il n'y a qu'un étre humain sur la station, Mark. Il nest pas tres N
aventurier, cest un programmeur peu expérimenté qui est venu en remplacement. Il '
nest pas tres investi dans la communauté interstellaire. Il a été invité a participer a la
PRl derniére mission mais a refusé. Il était seul, tous étaient partis faire des recherches,
*, lui avait préféré prendre un jour de repos pour jouer a des jeux vidéos.
Malheureusement, avec le réchauffement climatique, létat de la Terre sest dégradé
années apres années. Le noyau central grandit de plus en plus et la faune et la flore
commencent a disparaitre.
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Mark erre dans les couloirs de la station spatiale,
quand soudain, une alarme se met en route. Une
nouvelle effroyable, la terre vient dexploser.Tous les
humains partis faire des recherches ont été souftlés
par lexplosion, leurs vaisseaux ont été détruits, tout
comme leur vie.

Heureusement, la station interstellaire était a plu-
sieurs années lumiere de la planete terre, elle n'a
donc pas été touchée.

Mark se met a réfléchir, il était le seul étre humain
restant dans la station, tous étaient partis faire des Jeg
recherches...

. "




Il se met a courir vers la centrale

de la station pour voir le
commandant en chef de lespece
Humaine.
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...personne.

Méme le commandant était parti en mission.

|
7] Mark se met a lancer plusieurs appels radi
7 pour trouver quiconque serait vivant.
ﬂ Aucune réponse...
b

il s

Il se rend alors
compte qu’il est le
dernier humain
vivant de I'univers.

Comment est-ce pos-
sible ? Je suis passé a
coté de tellement de

choses... Je mai pas#
. rencontré 'amour, je n'ai
pas connu le bonhe
d’avoir une famille, une
emme, des enfants... Je
suis condamné a vivre

seul, pourquoi...?

~




[e président de la station
entre alors dans le QG

et pose son tentacule suf
Iépaule de Mark.

Soudain une image se met
a grésiller sur un écran,
quelqu’un essaie de contacter
le QG, un étre humain.
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Avant que I'image ne se coupe son vais-
seau a eu le temps démettre un dernier
signal, géo-localisable. Malheureusement,
le vaisseau se déplacait trés rapidement
suite au souffle de lexplosion.

Il faut donc trouver des indices pour
savoir dans quelle direction le vaisseau se
dirigeait.

Clest une femme, elle a l'air de dire quelle est
la seule survivante, cest un message dappel a
aide.

L’es]zéce bumaine ne va

pas séteindre. Nous allons

re]yeu])ler cet univers .l




Un peu de sérieux mon
petit, ton espece vient de
séteindre...

Je suis le dernier homme de

Punivers non 2 Beb woila,

Ce nest pas dit quelle beureusement pour moi que
veuille de toi. Cest une belle blondinette

Jeune et canon.

Remets les images de la blondi-
nette pour voir 2 Ab Pimage est
trés dégradee, mince..

Je vais me rendre la ou son vaisseau a émis

le dernier signal, Cest juste a coté Lune pla-

nete, ils ont forcement vu le vaisseau passer.

Cest pas comme si il ne faisait pas plusieurs
métres de long.

Mark na pas de vaisseau, ni de matériel, comment va-t-il
pouvoir partir a l'aventure ?




Il rencontre un drole de

7] personnage dans les couloirs [%
-] de la station, nommé Iceberg, |
N quil'invite a rentrer dans son p

labo. I1 lui indique qu’il peut

Tu sais, jai entendu l'alerte AL
et je sais que tu veux aller
chercher cette blondasse.

Mark suit ’homme
et entre dans
une énorme salle

de la cité. Cest = -

visiblement un labo
de chimie.

Ola ola. De une, tu parles pas d'elle comme
g¢a parce que cest la future mere de mes
enfants et de deux, comment tu sais ¢a ?
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Cest mal si je dis que j'ai piraté tous les
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O uoi qu’il en soit, aventure ne va
pas étre facile pour toi, tu vas devoir
affronter tous les dangers. Et, on
va étre honnéte, tu as peut-étre une
belle gueule mais tu es loin & avoir la
carrure d’'un aventurier.
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Il y a differentes fioles sur la table. Toutes sont concoctees
par mes propres soins. Nest-ce pas amusant 2
Dans le premier groupe, celui de gauche, il y a une fiole
de vie, une autre de force et une derniere de courage (+3
]yoz'rzts permanents chacune.).

Tu peux prendre celle que tu desires, en revanche en
échange tu devras boire une fiole de Pautre groupe.
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Choisissez une fiole du groupe de
gauche et marquez la dans votre
inventaire. Ensuite, choisissez une
fiole du groupe de droite et rendez-
vous a la case correspondante au
numéro indiqué sur la fiole.







Un Jogeurs Festin

« Aghathéa, le plus puissant royaume de cette partie du monde,
connu pour sa richesse sans pareille et la force de ses armées.
Son puissant souverain est sur le point de sceller une alliance avec un faible pays voisin,
en mariant son vaillant héritier le prince Childebert a la délicate.....

— Non non non.... Tu as tout faux, ou presque....Laisse-moi raconter.
Aghathéa, un royaume en faillite aprés s’étre fait écraser par les puissances du Sud.
Cherchant une source de revenus, son souverain décida de marier son incapable de fils,
Childebert, a la manipulatrice héritiére du riche mais petit royaume de Biduli.
A T'occasion de I'alliance un banquet est organisé dans le chateau de la famille royale d'Aghathéa.
Mais entre poison, personnel incapable et idiots finis, l'avenir de l'alliance s'annonce bien sombre. »

Il s’agit d'une aventure dont vous étes le héros.
Choisirez-vous d'incarner la machiavélique Théodora,
héritiére du throne de Biduli,
préte a tout pour stopper lalliance.

Ou préféreriez-vous vous mettre a la place du goutetir du banquet,
hypocondriaque sur les bords
et qui n’a franchement pas envie d’étre la?

Une histoire imaginée par Manon Mergnat, Margaux Muller et Marine Garcon.



Les souvenains du Reyaume o Aglallén

Lo wi, d Aglalléa.
Sowverain, du voyoume. d Aghalléa, i Tonlo détespérément
de neudhe 6 son pays i glovne passée. 1L plagail do grands espoins
en dow filk, wais bow, Clilidebert étant Cliliebeort ...

1L i . dowe Tiowss une. ililils en
bo fiangaut & { liilione du vicke royaume do. Biduls.
Cliildebert: et bo prince d Aghatién. La wine d Aghaliéa.
Lot ponests plagaient de grands espoins en i, Lo wajond do b coun to. evodt wnilile & offacte.
awel de & apercevoin que bow beul bl Eu véalils, ion compoloment vésenss eache une excollewdts
dons b vie Gait do foilagen. obiowaliice, aiii qu une falige ko pain.
1 eit prowis 6 b princesse. Théodona de Bidule Elle eit: extimenment dégue pan sow fils Clilddebert

qu il Touve Franchewent, pasiable.

el potle. un grand wléndl &pu«mua Tlbodona.




Les souvonains du royoume de Bidul

La douce Rewe liadoa ot aiudo do son Souvenain, du. royaune prospére de Biduks,
peuple & eit comie poun, 4es aslions do chandl. il et extrimement fien deo sa flle et de ses
Todtebois cetle douceun, we 4 6tond. pas 6 4o, fille capaciés & viguer. [L voll lo waniage avee
whique qu ew Taal qukéndline 4o doll do posiédon Cliadebert coname. une opporlands o élendre
Tous s alous i pownetlaudt de dinigor w voyaume. o fulan voyaume de sa Fille.

Depuis. une Tentalive konleuse vl & dodin ton

inage, elle eit sownise & des cvises do ponausia. / La Marquise Maitine do Puaspaman

eit une poviowne pown lo woins ébange.
Ello semble Toujouns 8o au failt de Tous
U ragdls de bu coun d Aghaliaé ce qui
pownnail e faire ane. excellewts
cowploteuse. Toutetots sow uitellect
it b powsse & vivilon ces
inhoumalions o wimpods quelles
perdonnes eroiianl ia roule.

Clion aw pelage w@axzﬁ& son allwe woble
e fine o neud digue de sibgen & b coun
aghallhabonne & co biew plus que codlain
tumains. De wnalune anicale, i a Tendance

& faine confiance 6 Touls pesoue £ approckant
awee e Taud 4oil pew de genliblesse, excoplion
faill, du prince Gildeherl: et Toul, néoemuent,
do bo Reine de Bidudk.




Les cuisinions

Lo chef cuisinion.
Un, lowume §tuicl 6 passionns pan bow Tiavail.
Sa volowll &b son Talewit ¢ ol wend au podte
de chef cuisinion & a cown Aghalhboune,

ane place ewvice.
1 potte Toulstous wne énoume pression sur
des dpaudes, lo reuduuil panfois we peu dec ...

Sous-chef cuisinion.
Un lowae avenanl aw sourire facile.
1L eit Tiéx aims de ses colleques et de som assislane.




Azolnis it { appreatio du cuisinien.
Elove appliquée, olle lilie Toules
des compélonces pown 8o diguo. des
euseiguenenly de son wailre.

Elle eit de waitiune eujouse & douce.

Leotibrie.
Lo wajonilé des gews lo pewsent inulille.
A ce joun, i n o jamais compris pourquos.

Arewberl; un des cuisinions du
ot dﬂgﬁaﬂéeb.
1 ot spécialué dows b
réadisalion des dowced.




Enlan 975, [e woyaums d }0496’@1355’@, [e p[ua pu,i.uant royaume du
monds connu, fuﬁ atfac?u,é Pa'z Lalliance des puézianazi du Sud.
La guene [aissa = Toyaume 9zan&m&nt aﬁ(aégfé, pou.manf [e Koi

N>

a fz’zofwaz’z une alliance

avee [e Toyaums voisin,
Biduli. L entente téunivait
[es dewx famif[m et [es deux
Toyaumses en un mu,[i paz

[e ma'cia,gs des bénitiens.

%u/'ouch hui astte alliancs sst sur
[e point de voir [= Jour. La fami[&
wyaf& de Biduli wend visite & ses
voisins pout seellen [accord. Dans

Lancestral chatean d. 049&1{65’0,,

unr ﬁanc;uzt sE /27,5’/251'7.5 poux Locsasion.




Princesse Théodora de
Riduli :
"De haute naissance =t
fzoz_@é’c[ant une gzcma&s cu[tha,
elle ne voit pas L'intérét

de f union et sncons moins du

Le Gotteun :

goatswz psuorm&[ du
souverain d. quéaﬁééa_
I a des tendanaes

@pocona(’ziac?ua.




J ai, sunpris b coutine pon alliance do
loncle do lo dowi-scoun d* Auwe-Violetls




Lancez ur dé de 6.
S0 Lz wésultat et falr, allez en 42.
Siron, allez en 575.
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Ma wie, voul mlam? p&a
besoin de vous resTreinde ici.

Prensz-done. un p&alf







Ju & e 1lond pour Tow
pfcemwojoamd&?'/’zamf!
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Gane & Toi 46 ¢a 4o veprodud,
ouje@uwﬁd&opow}/
Do Gt fogom, T fuinas
















Bpéc& do bow & riow !
Tou, job en Tau que goilbun, o o do goiter |

Quauit; une. cloeho sonnona, T dovas impéralivement veveuin, con
bo vepas. commencora.. ET sackes quo { echer, u'eft pas ane option

Etjo we ficke do Tos excuses | Los plos sond sows, on we peul
vl bs enloven. Vo au evisines & Troure quel plat et eupotsonns,

/




Choisis uns psuoma.s a L')ztz’z’zogs’z

a /27.0/205. du cuisinier mort.

L Sdur retourrer voir Le TOL,

allez en 35.




